实验1：比较起泡排序与改进的起泡排序的时间效率, 用计时函数clock()

检测起泡排序与不检测change的起泡排序的所用时间.
起泡排序函数: 

void Bubble_sort(int a[], int n)

{


for(int j = n-1; j >= 1; --j){



for(int k =0; k < j; ++k)




if (a[k] > a[k+1]){





int b;





b = a[k];





a[k] = a[k+1];





a[k+1]=b;




}


}

}
改进的起泡排序函数:

void Bubble_sort1(int a[],int n)             //改进的起泡排序

{ 


bool change = true;


for(int i=n-1; ( i >= 1 ) && change; --i ) {


change = false;


for(int j=0;j<i;++j)



if(a[j]>a[j+1]){




int k=a[j];




a[j]=a[j+1];




a[j+1]=k;




change = true;



}


}

}
实验2：设计一个一元多项式的简单计算器，其基本功能有：（1）输入并建立多项式；（2）输出多项式；（3）多项式相加；（4）多项式相减；（5）多项式相乘（选做）；用顺序线性表实现。(按升序存储多项式的系数,中间不出现的项的系数为0)
实验3：用链式线性表实现实验2. (按升序存储多项式中不为0的系数)
实验4：迷宫实验是取自心理学的一个古典实验。在该实验中，把一只老鼠从一个无顶大盒子的门放入，在盒中设置了许多墙，对行进方向形成了多处阻挡。盒子仅有一个出口，在出口处放置一块奶酪，吸引老鼠在迷宫中寻找道路以到达出口。对同一只老鼠重复进行上述实验，一直到老鼠从入口到出口，而不走错一步。老鼠经多次试验终于得到它学习走通迷宫的路线。

    设计一个计算机程序，对任意设定的迷宫，求出一条从入口到出口的通路，或得出没有通路的结论。

    可以利用一个二维数组maze[i][j]表示迷宫，其中
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. 数组元素值为1，表示该位置是墙壁，不能通行；元素值为0，表示该位置是通路。假定从maze[1][1]出发，出口位于maze[m][n]。移动方向可以是8个方向(东，东南，南，西南，西，西北，北和东北)。

要求程序输出：    ‘

(1)一条通路的二元组(i,j)数据序列，  (i,j)表示通路上某一点的坐标。

(2)用一种标志(如数字8)在二维数组中标出该条通路，并在屏幕上输出二维数组.

实验5：按先序遍历输入一棵二叉树, 再按先序遍历将其打印出来,交换所有左右子树, 最后按先序遍历将其打印出来.

实验6：按先序遍历输入一个带权图（网）, 要求给出从第一个顶点开始的深度优先搜索序列和广度优先搜索序列。
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